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スモーボット競技発展編その 4 

 

今回は前回に引き続き、ロボットの改良をしていきます。 

 

相手ロボットを押し出す競技と動かない障害物を押し出す競技では、必要な能力が異なります。 

特に障害物は背が低くロボットが乗り上げてしまうことがあります。 

 

これを防ぐためにロボットの前部はなるべく隙間を空けないようにしなければなりません。 

 

一ブロックでも低くするために、子供たちは色々な部品を試して試行錯誤をしていました。 

 

 



 

 

また、前のルールで相手ロボットを押し出す時には大きなパワーが必要でしたが、今回のルールで障害

物を押し出すときにはそれほど大きなパワーは必要ありません。 

 

むしろ、多くの障害物を時間内に押し出すためにある程度のスピードが必要になります。そこで、子供た

ちはロボットのギア比を組み替えて、パワー重視からある程度スピードが出る設計に切り替えていまし

た。 

 

このように、競技によって適した設計は異なります。臨機応変に対応できるようになりましょう。 

 

 

それでは、次回をお楽しみに！ 
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